Programozas 6. resz

Mintavételezés

Tarolas tombokben
Tarolas fajlrendszerben



Mintaveéetelezés
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Hangérzékelésnél mindenféleképpen figyelnunk kell, hogy minél gyorsabban
dolgozzuk fel a szenzortdl beérkez6 jelet. Gyorsasagbol

adodoan részletgazdagabb mintank lesz, amivel konyebben tudunk
"Beszeéfelismereést” megvalositani.



Mintavetelezes
Radar
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tp: isd.de/~krysg1/nxt/ =

A radarkeép elkészitése: a tavolsagméro6tdl kapott ertéket megfelel6 szogfuggvény
segitsegevel kijelezzuk a NXT kijelz6jén.
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De mit kell tenni, ha a radarképet nagyitani szeretnénk?

El kell tarolni a szenzor adatait. Minél tobb adatot eltarolunk, annal részletesebb képet
tudunk késziteni. Es ha kozben a robot még mozog is jobb ha minél gyorsabb a
mintavételezes.



Tarolas tombokben (1)
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Arrays MUST be
stared inko Texk
1 variables in order
ko use them inside

n
er a loop,
£

Creating an empty array using the
create/resize option is advised since

it saves execution time in the loop,
Here I sek the size to 10 and the value
of each new element bo 0

Mintavetelezesi ido nagyon lassu.

The counter gives a number
starting From 0. The First array
position is 1, so I add 1 to the
counker value ko get position

an array "wirite’ will

almost allvways need an =
incorning "Text' wire at s E
the Array In and another :
in the "Array Out', The T3 E
‘Brray Qut' holds the "’E
madified array with the e |

new element added.

To populate the array
in a loop, use Read
‘ariable block and
Write Yariable blocks
before and after the
array Block, This way
vl wrike inko the
updated array each
loop iteration.

Csak egydimenzios tombot tamogat.



Tarolas tombokben (Il)

NXC #include "NXCDefs.h”
task main()
{ int wyarray[][]:
int nyVector[]:

Gyorsabb az NXT-G-nél. (kb 20x) Pyte fookrxay(11(1;

ArrayInit(myVector, O, 10); /7 1@ nulla keritll @ nyVector-ba

Jelenlegi NXC verzioban maximum 4 dimenziOS  icavmicisirrey, ‘ayvecor, 10y /7 10 vektor kerul a avirray-be

. .. , . , . ., ArrayInit(fookrray, mybrray, Z):; /7 2 pydrrdys megy @ foodrray-ba
tomboket hozhatunk Iétre, viszont kétdimenzids R
tombnél mar inicializalo parancsra van Lk
nyhrray[l] = nyVector;

szukségunk. (Arraylnit) e
Csak egydimenziés tombot tamogat. ieeabiiiona g Won . s aiabii e i

ArrayBuilddiay, 2, 10, &6, 43);

int axlen = Arravyleniax): |
Arrayiubsetiax, ay, 1, 2):; /75 ax = (10,6}

if (ax == ay) { S/ array comparisons supported as of bZs

RO bOtC /¢f Deklaracional is meg lehet adni az tobbdimenzios
4 tomh elemeinek kezdeti erteket
char doublelrrayd[3][4] =
CUENGVEN VRN EY, TEY LRV E VR, VEVLIEN VR VE Y

"Beszédfelismeréshez" idealis a gyorsasaga

int indexZ:

miatt. char doublelrrayd4[3] [4]:

ff elemek feltoltese a ketdimenzios tombbe

A tombokbe tortszamokat is tarolhatunk. T e e e

{
for (indexZ = 0; indexZ < 4; ++indexz)
doublebrrayd[indexl] [index2] = 'X';
i
return;



Az NXT fajlok nevének meg kell felelni a 15.3 as kritériumnak.
Az NXT egyszerre 4 fajlba tud irni folyamatosan
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File Access
Block

NXT-G

Tarolas fajlokban ()
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Csak az alap fajlkezel6 funkciok érhetbek el:
Fajl letrehozas, torlés, iras olvasas
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Tarolas fajlokban (ll)

NXC

task main ()

{

result = CreateFile("data. txt™, 1024, handle):

/¥ Hozzdirdspdl haszndljuk: OpenFiledppend("data.txt"™, fesize, handle);

£ Megnyitds olvasdsra
result = OpenFileRead("data, txt™, f£size, handle):

S0 Ird g3 olvaséd fumkcidk

result = Fead{handle, walue];

result = ReadBytes(handle, len, buffer):

result = Writelhandle, walue):

result = Writedtring(handle, "testing™, count);
result = WriteBytes (handle, buffer, count):;
result = WriteBytesEx (handle, len, buffer):

A5 A sor vége jeleket is haszndlhatjuk

result = Readlnihandle, walue);

result = Writeln3tringihandle, "testinmg™, count):
result = Writelnihandle, walue]:;

A A fdjlt haszndlat utdn mindig le kell zdrni!
result = CloseFile(handle):

A5 A fdjlok dtneveshetdek ...
result = RenameFile("dete. txt™, Maydate. txt™):
£ Tardlhetdek

result = DeleteFile("data. txt™);
'

Az NXC atfogoan tamogatja az NXT
fajlrendszerét.

NXT-G funkcidin kivul a fajlokat at lehet nevezni
és kezeli a sorvége jeleket.

RobotC

#pracma platform (NIT)

/¢ This program only works on NET

const string sFileNamne = "testFile.dat™:

TFileIOFEesult nIoResult:
TFileHandle hFileHandle:

hyte nfarmToReadByte
short nParmToReadlord
long nfarmToReadLong
float fLfParmToReadFloat

nnn
o

.

o e e

Delete (gFilelNams, nloResult) :

hFileHandle = 0O;

Openlirice | hFileHandle,
WriteByte | hFileHandle,
Tritelhort [ hFileHandle,
TritelLong|{ hFileHandle,
TritelLong|{ hFileHandle,

WriteFloat | hFileHandle,
WriteFloat | hFileHandle,
Trite3tring (hFileHandle,

nIoResult, sFileMame, nFileZize):
nIoResult, 12):

nIoResult, 1234):

nIoResult, 1234):

nIoResult, 123456739)

nIoResult, 1234):

nIoResult, 12.34):

nIoResult, "String Constant™):

Close (hFileHandle, nIoResult):

Delete ("testFileZ.dat™,
Fename ("testFileZ . dat™,

OpenRead (hFileHandle, nIoResult, "testFileiZ.dat'", nFileSize):
FeadBEyte (hFileHandle, nIoResult,

nlIoResult)
nloResult, sFileName) :

nParmToReadByte) ;

Feadfhort (hFileHandle, nloResult, nParmToReadWord) :

Feadlong (hFileHandle, nIoResult,
Feadlong (hFileHandle, nIoResult,

nParmToReadLong) ;
nParmToReadLong) ;

FeadFloat (hFileHandle, nIoResult, fParmToReadFloat) :
FeadFloat (hFileHandle, nIoResult, fParmToReadFloat) :
Cloge (hFileHandle, nIoResult):



Tovabbi erdekessegek

http://kisd.de/~krystian/nxt/
http://nxtasy.org/2006/12/17/array-block-10-beta-version/
http://www.g7smy.dyndns.org/robotc/?BlueToothMessaging

http://thenxtstep.blogspot.com/2007/09/datalogging-with-nxt-g.html
http://mindstorms.lego.com



