Programozas 5. resz

Kimenetek

Kijelzo
Beszéd
Feny



Szoveg kiiratasa NXT teglara

Az NXT-G és a NXC csak a 6 x 8 keppontos fix betliszélesseggel
enged szoveget irni a 8 soros karakteres kijelzore.

Ezzel szemben a RobotC-ben tamogatva van a nagyobb 12x16-
os betlmeret.

http://nxtasy.org/2007/01/06/bigger-font-for-nxt-lcd-display/



Fenykepet a kijelzore

Az NXTRICEdit nevl programmal képeket konvertalhatunk,
amiket attolthetunk az NXG-vel az NXT kijelzojere.
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http: //thenxtstep blogspot com/2006/1 1/nxt dlsplay tools html



Rajzoljunk mi a kijelzore!

Az NXT memoriajaban a hangfajlokhoz hasonléan a kepek is
sok helyet foglalnak, ezert probaljuk a program futasa

kozben rajzolni.

KijelzOre rajzolas legjobb példai a jatekprogramok.
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Forras: http://www.sorosy.com/lego/nxtarcade/



Zene

A memoriaba elmentett zenefajlokat (*.rso) lejatszathatjuk robotunkkal.
Mi is keszithetunk WAV fajlokbdl lejatszhato formatumu fajlokat (wav2rso

programok) :
x

Drirectany. . |E:\F‘rogram Filez"BricxCC

Bricx CC-ben &=

Cancel
o

Help Kl

Viszont a memoriaban eltarolt hangok nagyon sok helyet foglalnak el
az ertekes programmemoria elol.



Zene ugyesebben

Kevesebb helyet foglal el a memadriaban egy MIDI zene,
mint egy WAV alapu hangfajl.

4/ Mit hallunk?

BricxCC-ben

RobotC

PlayTone (523 ,40) ;
PlayTone (587,40) ;

waitl0M=ec (50) ;
waltlOM=ec (50) ;

ed -1 PlayTone (659, 40) ; waitlOMsec (50 ;
Language (=N . FlayTone (523,40); waitlOMsec(50)
] FlayTone (523 ,40); waitlOMsec (50):
o i Ilze track #: ||:| I'v PlayTone (5587,40) : waitlOMsec (50):
- MindScript FlayTone (659,40) ; waitlOMsec(50)
o 26D Tempo: 160 FlayTone (523,40 ; waitlOMsec(50);
= FPlayTone (655,40) ; waitlOMseco(50)

i E EEF'Z |2 I—'v FlavyTone (623,40) ; waitlOMsec(50)
FlayTone (754,50); waitlOMsec(50):

(" Paszcal Tieremase | PlayTone (659,40 ; waitlOMsec (50):
{~ Farth . ’ 1 ' i ' 1 FPlayTone (695,40) ; waitlOMsec(50)
FPlavyTone (7584,80); waitlOMsec(30);

" dava [~ Track pitch bend PlayTone (784,20) ; waitlOMsec(30):
{~ MNBLC FPlayTone (850,20); waitlOMsec(30)
IR, | I‘ FlayTone (7584,20); waitlOMsec(30);

7 NaT Melady Sensitivity: — PlayTone (698,20} ; waitlOMsec(30);
T FPlayTone (659,40) ; waitlOMseco(50)
Destination PlayTone (523, 40) ; waitlOMsec (50);
(+ Clipboard oK o | B | FlayTone (754,20); waitlOMsec(30);
~ File S FPlayTone (850,20); waitlOMsec(30)
FlayTone (7584,20); waitlOMsec(30);

Vagy:
Ne hasznaljuk a memoriat, jatszuk le programbol!

PlayTone (695,20) ;
FPlayTone (659 ,40) ;
FlavyTone (523 ,40) ;
FlayTone (523 ,40) ;
PlayTone (392 ,40) ;
FPlayTone (523 ,80) ;
FPlavyTone (523 ,40) ;
PlayTone (392 ,40) ;
PlayTone (523 ,80) ;

waitlOM=ec (30) ;
waitlOMsec (50) ;
waitl0M=ec (50) ;
wailtlOMsec (50 ;
wailtlOM=ec (50) ;
waitlOMsec (20) ;
waitl0M=ec (50) ;
wailtlOM=ec (50) ;
waitlOMsec (20)



"Beszed"

Beszed generalasa nagy kihivas es sok munka lenne, ezert
helyette az érzelmeket "sipolasokkal” fejezzuk Kki.
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Szolam lejdtszdsd egy adott frekvenidn = 440 Hz
Adott ideig = 00 ms

Hapgerdsségy = 2 (0 halk, 4 leghangosakb)
Ispétaelje = false (Ne)

x5

PlayToneEx (440, LS00, Z, Ealse):




Hangszoro maskepp

Ha radart epitunk nem szukseges a kijelzot hasznalni megjelenitéeskent.
Elég lehet frekvenciakkal jelezni a targyak tavolsagat.
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Fenyerzekelo fenyének hasznalata

A fényérzekel6 fényét jelzésre is hasznalhatjuk.
Rendeljunk villogo-koddokat a robot mukodeési periodusahoz!
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A piros feny jelezheti, hogy a robot elemei le fognak meruini



Tovabbi érdekessegek

http://thenxtstep.blogspot.com
http://bricxcc.sourceforge.net
http://nxtasy.org/2006/10/24/making-music-with-nxt-melodies/
http://nxtdev.org
http://www.teamhassenplug.org/NXT/

http://nxtasy.org/2007/01/06/bigger-font-for-nxt-lcd-display/



