Kozépiskolai robotika szakkor tematikaja

Az nxt_ki.doc anyagédnak feldolgozasa kéthetente 2 vagy 3 oras szakkorhoz. Rovidebb 1d6
nem ajanlott az elokésziiletek miatt. (Ha a szakkori id0szak szeptember 15 €s majus 15 k6zé
esik, ugy elhagyhat6 az utolsé harom foglalkozas.)
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Mi a robot? Bevezetd eldadas, majd a robotkészlet bemutatasa, egy megépitett
alaprobot hasznalataval.

A robot programozasa az NXT-tégla sajat programjaval. Egyszert feladatok
megoldésa a kdzvetlen programozassal az érzékelok megismeréséhez, ciklus és
elagazas vezérlési szerkezet hasznalata az alapprogramban.

Az NXT-G programozasi feliilet megismerése. Fénymérd haszndlata vonalkovetési
problémara, akadaly kikeriilésére képes program elkészitése tavolsagérzékeldvel
¢s/vagy nyomasérzékeldovel.

Téavolsagérzékeld €s nyomasérzekeld egyiittes hasznalata akadaly felismerésére,
szabad ut keresésére, ciklusok egymdasba dgyazasa, mellékagi alprogramok készitése.
Hangerdsség mérése, és hangirdnyitasu program elkészitése.

NXC alapjai. Motorok és szenzorok hasznalata NXC-ben.

Események kezelése NXC-ben, korabbi NXT-G programok atirasa NXC-re.
Téavvezérlés a Bricx CC Joystick paneljével vagy mobiltelefonnal.

Két robot kozotti kommunikécio: joystick mintarobot készitése két NXT kozotti
kommunikacidé bemutatisara.

. Grafikai elemek a kijelzon, RIC-kép és abra készités miiveletei.

. Egyéb hasznos NXC eljarasok, fliggvények, mintaprogramok értelmezése.

. LDD vagy LeoCAD hasznalata épitési tervhez.

. Taviranyitasu aut6 készitése részben sajat terv alapjan.

. Taviranyitasu aut6 programjanak elkészitése, kanyarodas, tolatas akadaly esetén,

onalldan vagy iranyitva

Egyensulyozo robot elkészitése.

Akadalypalya lekiizd6 verseny robotjanak elkészitése (RoboCup mintéjara), tervvel,
programmal.

Akadalypalya verseny, szumoverseny megismerése

Szumoharcos épitése.

Szumoharcos épitése, €s LDD leirdsa

Szumoprogram elkészitése, beallitasa, tesztelések

Szumoverseny, egyeéb robotversenyek (FLL, robotfoci, GAMF kommunikacios
versenye)

Nextwork verseny robotjai I. Robotok megismerése, programjaik atirasa, otletek
felhasznalasa

Nextwork verseny robotjai II. Robotok megismerése, programjaik atirasa, otletek
felhasznalasa

Nextwork verseny robotjai I1I. Robotok megismerése, programjaik atirasa, dtletek
felhasznalasa

Sajat robot tervezése, programozasa I.

Sajat robot tervezése, programozasa II.

Sajat robot tervezése, programozasa III.

Robotbemutato, otletborze

NXT JAVA eszkozz¢ alakitésa, ismerkedés a LeJOS programmal

Korabbi programok atirasa JAV A nyelvre, mintaalkalmazasok megismerése



