Altalanos iskola, fels6 tagozatos robotika szakkor
tematikaja
Az nxt_isk.doc anyagéanak feldolgozésa kéthetente 2 vagy 3 6rés szakkorhoz. Rovidebb 1d6

nem ajanlott az elokésziiletek miatt. (Ha a szakkori id6szak szept 15 és majus 15 koz¢é esik,
ugy elhagyhato6 az utols6 harom foglalkozas.)
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Mi a robot? Bevezetd eléadas, majd a robotkészlet bemutatasa, egy megépitett
alaprobot hasznalataval.

A robot programozasa a tégla sajat programjaval. Egyszerti feladatok megoldasa a
kozvetlen programozassal, érzékeldk megismerése, ciklus és elagazas vezérlési
szerkezet megismerése.

Az NXT-G programozasi feliilet megismerése. Akadaly kikeriilésére képes program
elkészitése tavolsagérzékeldvel.

Feladatok a fénymérd haszndlatara, vonalkdvetési probléma, elagazasi szerkezet
gyakorlasa

Tavolsagérzékeld €s nyomasérzékeld egyiittes hasznalata akadaly felismerésére,
szabad ut keresésére, ciklusok egymdasba dgyazasa

Hangerdsség mérése, és hangirdnyitasu program elkészitése.

LDD hasznalata épitési tervhez.

Auto készitése részben sajat terv alapjan.

Autd programjanak elkészitése, kanyarodas, tolatas akadaly esetén.

Gyorsulasi verseny robotjanak elkészitése, tervvel, programmal.

Gyorsulési verseny, szumoverseny megismerése

Szumoharcos épitése.

Szumoharcos épitése, €s LDD leirdsa

Szumoprogram elkészitése, beallitdsa, tesztelések

Szumoverseny, egyéb robotversenyek (FLL, robot soccer)

Sajat robot tervezése, programozasa I.

Sajat robot tervezése, programozasa I.

Robotbemutato, oteltborze



